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Kolejne dwie znakomite produkcje
ukazaty sie 15 listopada. Pierwszg byt
Transport Tycoon Chrisa Sawyera, gra eko-
nomiczna czasu rzeczywistego, w ktorej
gracz zarzadzat firmga transportows i kon-
kurowat z innymi przedsiebiorcami. Inspi-
racja byt Railroad Tycoon, ale Sawyer byt
zafascynowany rzutem izometrycznym
i zastanawiaf sie, jak produkt Sida Meiera
wygladatby w takim ujeciu. Gre zrobit dla
zabawy w czasie wolnym. Powstata fascy-
nujaca symulacja, w ktérej budowato sie
sieci transportowe do wozenia pasaze-
roéw i towarow, wykorzystujace samocho-
dy, transport szynowy, samoloty i statki.
Gracz zaczynat dziatalnos¢ w 1930 r. i pro-
wadzit firme przez 100 lat, naprawiajac ta-
bor i unowoczesniajac go.



