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Cuando los jugadores de consola nos 
hablaban de sus Sonic y Mario, los 
jugadores de PC, no sin cierto aire de 
superioridad, contraatacábamos citando 
juegos como SimCity, Populous, Civilization, 
A-train, Railroad Tycoon o, por supuesto, 
Transport Tycoon; juegos serios, maduros, 
sesudos… y tremendamente adictivos.
 Pero sí es verdad que, de entrada, tiraban un 
poco para atrás. Éste en concreto, como su 
nombre indica, consistía en emular a un magnate 
del transporte. Tenías que fundar tu sede en 
una ciudad y dedicarte a comprar vehículos, 
vías, estaciones, etc. Para ello, contabas con la 
posibilidad de construir estaciones -y vías- de tren, 
aeropuertos, paradas de autobús y camiones, y 
puertos marítimos.
 Aunque gráficamente el juego cumplía, no era 
tampoco nada del otro mundo. Pero lo que de 
verdad aportaba valor al juego eran tanto sus 
melodías -en formato midi, que podías escuchar 
de forma independiente- como la tremenda 
jugabilidad que atesoraba el juego.
 El mundo era bastante grande, había decenas 
(¿cientos?) de poblaciones e industrias a las que 
abastecer y, aunque se echaban en falta detalles 
como la posibilidad de entrar en el accionariado 
de otras empresas o poder comprar fábricas o 
comercios -cosa que, curiosamente, sí permitía 
Railroad Tycoon, pese a que el tema del transporte 
se limitara a los trenes-, había siempre tanto por 
hacer que se hacía difícil el aburrimiento.
 Pero claro, estos juegos siempre han tenido un 
problema: no tienen un objetivo definido, más allá 
del forrarse y prosperar, de forma que llegado a 
cierto punto, el juego iba prácticamente en piloto 
automático y sólo tenías que sentarte a ver cómo 
aumentaba tu saldo bancario; sobre todo si habías 
llegado al límite disponible de vehículos o de 
estaciones.
 En cualquier caso, éste es probablemente el 
juego de gestión comercial al que más horas he 
echado, y al que más cariño tengo.

>>LOADING...

Transport TycoonS Perdurando en el tiempo. Si te gusta Transport Tycoon, existe una 
versión creada por la comunidad, OpenTTD, que además de eliminar 
algunas limitaciones del juego original, agrega cosas nuevas como, por 
ejemplo, el multijugador.
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