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Die isometrische Karte wird bei jedem
Spielstart neu generiert oder editiert,
Terraintypen wie Spielzeugland oder
Winterwelt sorgen für Abwechslung.

In einem sehr realistisch anmutenden
Szenario mimen Sie den Bürger- und
Baumeister einer Stadt. Es besteht die
Gefahr, daß die Kosten davonrennen.

An Landschaften stehen Wüsten und
Wiesenwelten bereit. Hier wie dort
kommt es zu plötzlich auftretenden
Regenschauern und Umsatzrückgang.

Es gibt einen ganzen Schwung Szenarien
mit vorgegebenen Zielen, darüber hinaus
basteln Sie sich mit dem Editor viele 
weitere Welten zusammen.

Rollercoaster Tycoon (Spielspaß: 83) Transport Tycoon (Spielspaß: 72)

Negativ: Die Karte läßt sich beim Land-
absenken nicht scrollen. Positiv: Bäume
etc. werden automatisch entfernt, und
die Landquadrate komplett verändert.

Das AVeränderndes Terrains ist nicht
ganz einfach, denn zuvor müssen sämtli-
che Bäume gerodet werden, zudem läßt
sich jedes Quadrat an vier Ecken senken.

Das Verwandeln des Terrains ist kein
Hexenwerk und auch nicht allzu oft
nötig, zudem lassen sich viele größere
Unebenheiten problemlos bebauen.

SimCity 3000 (Spielspaß: 80)
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In Konkurrenz zum Computergegner
bauen Sie ein Transportunternehmen auf
– aber Eile mit Weile, sonst brechen
Ihnen die laufenden Kosten das Genick.

Die Steuerung mit ihren frei postierba-
ren Minifenstern entspricht der des Rol-
lercoasters. Bei komplizierteren Aktio-
nen tritt eine wahre Fensterflut auf.

Rollercoaster
Tycoon im Vergleich

Drei Wirtschaftssimulationen, drei unterschied-
liche Branchen, aber eine Gemeinsamkeit: Bei
allen drei kaschiert eine niedliche Präsentation
die Tatsache, daß sich hier letztlich alles nur um
den schnöden Mammon dreht.

In den 21 Szenarien erstellen Sie einen
Rummelplatz mit all seinen Fahrgeschäf-
ten. Geldnot tritt kaum einmal auf, die
Kreditzinsen sind sehr human.

Beliebig viele Minifenster lassen sich
per Klick auf die Karte oder über die am
oberen Bildrand angebrachten Pulldown-
menüs öffnen und übereinander legen.

Das Setzen von Gebäuden und Ziehen
längerer Straßen klappt tadellos, im
Untergrund wird es dank U-Bahn und
Rohrleitungen etwas unübersichtlich.


	Pc Player 4/99
	Editorial
	Inhalt
	News
	Letzte Meldungen
	NACHSPIEL
	Emulatoren-Report
	Stein des Anstoßes 2:

	Spiele-Experten gesucht
	Rasen im Netz
	In Stahlgewittern
	Weltenbummlerin
	Kriegsspiele
	Drei Völker und andere Giganten
	Teamwork
	Hoffen und Handeln

	Previews
	Wild Metal Country, Tanktics
	Daikatana, Quake 3 Arena, Unreal: Tournament
	Spielbalance
	Daikatana
	Beim Zeus!
	Durch Schnee und Eis
	Unreal: Tournament
	Deathmatch leichtgemacht
	Multiplayer in Unreal: Tournament

	Die 24 Stunden von Le Mans
	Everquest
	Nox
	Jeder gegen jeden

	Dark Reign 2
	Weniger ist mehr

	Battlezone 2
	Mister Miller

	Anstoss 3
	Redline und Slave Zero
	Autos zu Taschenlampen


	Hardware
	Start: Thomas Köglmayr
	Hardware-Tests Eingabegeräte
	Vergleichstest: Pentium-III-PCs
	Blick unter die Haube
	Mehr Multimedia
	Datenschutz – nein, danke?
	Testverfahren und Ergebnisse
	DIE TABELLE
	3D-Grafikkarten der neuesten Generation
	Neue Grafik-Chips im Vergleich
	Die Konkurrenz: S3-Savage4

	Eingabegeräte
	Aktuelle Kauftips der Redaktion
	Keine Panik: Windows-Neuinstallation
	Windows-Programme
	Nie wieder neu installieren
	Vergeßlich:
	Auf die harte Tour

	Technik Treff


	Specials
	Hersteller-Historie
	The Ballad of Sid & Bruce
	Interview mit Gilman Louie
	Microprose-Vorschau 1999

	Special: Adventures
	TOTGESAGTE LEBEN LÄNGER
	Viele, viele bunte Bilder:
	Adventures: Historie
	Adventures: Vergleichstests
	Adventures: Die Genre-Väter im Gespräch



	Spiele-Tests
	Start: Thomas Werner
	Rollercoaster Tycoon
	Die Könige aller Volksfeste
	Gewagte Konstruktionen
	Meinungen zu Rollercoaster Tycoon
	Rollercoaster Tycoon im Vergleich

	Requiem: Avenging Angel
	Die Hölle auf Erden
	Im Auftrag des Herrn
	Meinungen zu Requiem
	Requiem im Vergleich

	Eliminator
	3D Flipper XXL
	Brian Lara Cricket
	Kulturschock
	Deer Avenger
	Der Jägermeister
	Deo Gratias
	Skat 3000
	Dominant Species
	Mah Jongg
	Saga
	Laura und das Geheimnis des Diamanten
	Beavis & Butt-Head Do U.
	Elite Darts
	Combat Pilot
	Superbike
	Udo Hoffmann
	It’s in the Game
	Superbike World im Vergleich

	Pizza Syndicate
	Im Auftrag der Mafia
	Das Leben ist Pizza
	Meinungen zu Pizza Syndicate
	Pizza Syndicate vs. Gangsters

	Gruntz
	Starshot - Panic in Space Circus
	Henrik Fisch

	Close Combat 3
	Urbi et Orbi
	Rainbow Six:
	Pro 18
	A Bug’s Life
	Power Pool

	Rubriken
	CD-ROM-Inhalt
	Surfbrett
	PC Player Gruft
	Bug-Report
	Aktuelle Erscheinungstermine
	SPIELE- CHARTS 
	PC Player persönlich
	So werten wir
	PC Player INDEX
	Impressum
	Sparschwein
	Hall of Fame
	Bizarre Anwendungen
	Leserbriefe
	Auf der Flucht

	Fax-Abruf-Service
	Vorschau
	FINALE

	Player´s Guide
	Editorial
	Großes Geld für kleine Tips

	Alpha Centauri
	Quest for Glory
	Tag 5 – Bankraub
	Tag 12 – Erasmus
	Tag 17 - Tanz des Schicksals
	Schatzkammer

	Kurz & Knackig
	Baldur´s Gate
	Wahl der Waffen
	Schutz vor Magie
	Erstmal üben ...
	In Nashkel
	Branwen
	Peldvale
	Der Druide
	Davaeron
	Gegengift
	Seven Suns
	Zwiespalt der Gefühle
	Einladungssuche
	Kurz & Knackig
	OLDIE-CHEATS

	Fallout Teil 2
	The Den
	Broken Hills
	Sierra Army Depot
	Vault 15
	Vault 13
	San Francisco
	Die Enclave





