Erschienen:
Auflésung:
Simulierte

Verkehrsmittel:

Zeit:
Industrie:
Spielmodi:

Editor:

November “98
1.024x768, 16 Bit

1

1829 - 2000

Komplex

Endlos-Spiel, Szenarien,
Kampagnen, Multiplayer
Ja

August "97
bis 1.024x768, 16 Bit

2

1960 - 2060

Komplex

Endlos-Spiel, Szenarien,
Kampagnen

Ja

Transport Tycoon

Dezember “94
640x480, 8 Bit

4

1930 - 2030
Einfacher
Endlos-Spiel, Szenarien

Nein

Railroad Tycoon Deluxe

April 90
320x200, 4 Bit
1

1830 - 2000
Komplex
Endlos-Spiel, Multiplayer

Nein




