
1 января 2026 года состоялся выпуск открытого проекта OpenTTD 15.0, экономической и

стратегической игры, симулирующей работу транспортной компании в реальном

времени. Исходный код OpenTTD написан на языке С++ и распространяется под

лицензией GPLv2. Установочные пакеты подготовлены для Linux, Windows и macOS.

Первый стабильный релиз проекта произошёл в 2010 году. В апреле 2024 года вышел

OpenTTD 14.0.
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Изначально проект OpenTTD развивался как аналог коммерческой игры Transport

Tycoon Deluxe. Потом решение превратилось в самодостаточный проект, значительно

обогнавший по возможностям эталонный вариант игры. В частности, в рамках проекта

OpenTTD создан альтернативный набор игровых данных, новое звуковое и графическое

оформление, существенно расширены возможности игрового движка, увеличены

размеры карт, реализован сетевой режим игры, добавлено много новых игровых

элементов и моделей.



Основные изменения и дополнения в OpenTTD 15.0:

• исправлены ранее обнаруженные ошибки и баги на стадиях OpenTTD 15.0-RC1-

RC4.

• паролей для компаний в многопользовательской игре больше нет, вместо этого

можно приглашать определённых игроков, используя кнопки для инвайтов в списке

игроков;

• островные карты могут быть окружены бесконечной водой, а не пустотой;

• реки теперь могут впадать в болота, если нет возможности достичь моря;

• мосты можно располагать над станциями и сквозными остановками;

• на дорогах можно располагать контрольные точки;

• дома можно размещать вручную;

• добавлены графики истории грузов для промышленности и городов;

• улучшения в меню, включая меню настроек и главное меню.


