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Es geht auch ohne Bundesbahn.
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Transport Tycoon gehort
zu den Klassikern seines
Genres. In einer isometri-
schen Perspektive bauen Sie
Schienen, Schiffsrouten und
Strafen. Sie verbinden zum
Beispiel zwei Stidte mit ei-
nen Schienenweg und erwer-
ben eine Lok mit ein paar

Heiko Hausler

Einmal Tycoon sein |

Transport Tycoon ist etwas in die Jahre
gekommen, macht aber immer noch
viel SpaB. Die Grafik sieht sogar fiir
heutige Verhaltnisse recht passabel
aus. Eine umfangreiche Welt, Stadte-
wachstum und Fortschritte bei Fahr-
zeugen und Industrie lassen fiir einige
Wochen keine Langeweile aufkommen.
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Genre:  Strategie

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene

Sprache: Deutsch
Preis: ca. 30 Mark

Spieler:
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Wir kreieren eine ertragreiche Passagierschiff-Verbindung.
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Waggons. Nachdem beide
Bahnhoéfe in den Fahrplan
des Zuges aufgenommen
sind, tuckert er los und be-
ginnt mit dem Geldverdie-
nen. Im Laufe der techni-
schen Entwicklung miissen
Dampfrésser durch Diesel-
und spiter durch Elektroloks
ersetzt werden. Neben Passa-
gier- und Postverkehr zwi-
schen den Stidten steht die
Industrie im Vordergrund.
Rohstoffe werden zu verar-
beitenden Fabriken geliefert,
welche wiederum Fertigpro-
dukte fiir die Stidte herstel-
len. Bis zu sieben computer-
gesteuerte Konkurrenten ma-
chen Thnen die besten Fracht-
routen streitig. Dem Aufbau-
Spiel liegt ein umfangreicher
Szenario-Editor bei.

Hersteller: Microprose Powerplus
System:  DOS

Anlgitung: Deutsch

Festplatte: ca.5 MByte
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Charmanter Handelsrouten-Wettstreit.
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